MODELAGENS
FORMATIVAS:
PARA APRENDER

E ENSINAR

ARTEFATOS DIGITAIS: HIBRIDISMO,
AVA ETRILHAS.




PLANO DE TRABALHO:

IO

MOMENTO: Retomada sobre a formacao anterior e socializacao das
experiéncias posteriores a ela;

2° MOMENTO: Discussao sobre hibridismo na educagao superior e
uso de aplicativos;

3° MOMENTO: Possibilidades de uso do ava e das trilhas;

4° MOMENTO: Dinamica e avaliacao do encontro.



|° MOMENTO

AFINAL, O NA PIOR DAS HIPOTESES \
QUE FAZ UM O PROFESSOR FAZ
PROFESSOR? TODA A DIFERENCA.




SALA:
ARTEFATOSDIGITAIS2




TESTE: NATIVOS OU IMIGRANTES DIGITAIS?







2° MOMENTO

“PARA ENSINAR HISTORIA A JOAO E PRECISO SABER
SOBRE ENSINAR, SOBRE HISTORIA E SOBRE JOAQO”.




O QUEE
ENSINO
HIBRIDO?




HIBRIDISMO

* “Pensar a educagcao como espago continuo de aprendizagem”’;

* Diversas possibilidades:
 Saberes e valores;

* Atividades e desafios individual e em grupo, escritas e orais,
objetivas e subjetivas;

 Presenciais e virtuais;

* Conteudos apresentados pelo professor e pelos estudantes.



O mundo e hibrido e ativo.



HIBRIDISMO

* “Respeita as individualidades de aprendizado dos estudantes’;

* Diversas possibilidades:
* Metodologias Ativas;

* Tecnologias Moveis;
* Compartilhamento de saberes;

e Gamificacao.



“SEGUNDO A
NEUROCIENCIA,
NOSSO CEREBRO
APRENDE
CONECTANDO-

SE EM REDFE”.
(MORAN, 2018, P.7)




@ Poll Everywhere




Quais redes sociais vocé usa?

Instagram
£ whatsapp

“facebooke-

linkedin youtube
whatszapp









Comunidade ~

wattpad w Navegar ~

Q Pesquisar

Anjo Meu
de FanGirlDoValdez
©®29.8K Ww34K =70

[...] ela estava concentradissima em limpar

meu ferimento. Seus olhos castanhos escuros

estavam focados e sua expressao mesmo seria,

nao conseguia esconder a garot...

romance céu diana +mais 10

Minha Secretaria
de Jhenniffer Couto

©3.7K ¥166 =34

sxxxxxxexap) AGIO E CRIME********* A histéria
fala de um empresario muito bem sucedido
que teve que contratar rapidamente uma nova

secretaria para sua mais nova empresa e...

Write ~

Soberana luna (Completo)
de carolescreve

®424K % 38.7K =39

A alcateia skirvok ja fora uma otima alcateia, ja
estivera no hanking dos mais poderosos. Hoje
com a alcateia em declinio, quase dizimada e
ainda ameacada de guerra sua...

amor luna aventura +mais 10

O Filho Do Meu Chefe

de Yasmin Bridary

©®284K w16.3 =51

Agnes Loyola é uma adulta de 18 anos trabalha
pro cara mais rico de Londres e é bolsista na
faculdade. Sua vida ira mudar de uma forma
que ela nuncaimaginou eelairad...

filho sonho recomegos  +mais 17

&
user20033314 ~




3° MOMENTO

AMBIENTEVIRTUAL DE APRENDIZAGEM

* Atividade em trio;

* Utilizaremos o Campus Virtual;

* Escolham uma disciplina e definam um tema que voce irao
produzir uma trilha;

e Abram uma nova SECAO;

. Crlem um ROTULO

O rotulo deve conter:

e  Texto escrito diretamente na plataforma;

*  Hiperlink com conteudo do seu computador;

*  Hiperlink com conteudo da internet;

* Imagem

*  Video do Youtube (Incorporado)

. Restricao de acesso por finalizagao de outra atividade.



3° MOMENTO
I

AMBIENTEVIRTUAL DE APRENDIZAGEM

* Os trios que forem encerrando devem se separar e ir ajudar
outros grupos;

* A atividade so acaba quando todos tiverem conseguido cumprir
com todos os requisitos.



“Sozinhos, podemos
aprender e avangar
bastante;
compartilhando,
podemos conseguir
chegar mais longe e, se
contamos com a tutoria
de pessoas mais
experientes, podemos
alcancar horizontes
inimaginaveis”.

(MORAN, 2018, p. 8)




1. Plickers

- 4 ; - .
O Plickers € um aplicativo que incentiva a interacao entre educadores e estudantes a partir da criacao de

quizzes digitais em tempo real. A ferramenta permite uma avaliacao através da plataforma, sem demandar o
download do aplicativo pelos alunos. Basta que o professor tenha o app baixado e imprima cartoes de
realidade aumentada que sao entregues em sala de aula.

Cada estudante recebera o seu proprio cartao, e tera de maneja-lo de acordo com a resposta que escolher. O
app tem um mecanismo de scanner ativado pela camera do celular, que decodifica as respostas dos cards. E
uma alternativa que permite a criacdo de atividades avaliativas mais dinamicas.




8. SDG

O SDG apresenta formato e objetivo diferente dos demais aplicativos citados nessa lista. Ele retine todos os
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) fixados pela ONU, explica as metas para cada um e sugere
locais de acao, de acordo com a sua localizacao geografica, para ajudar a coloca-las em pratica.

Apesar de o SDG nao ser um aplicativo que efetivamente promova a interacao em sala de aula, ele pode ser
aproveitado para uma série de atividades e acoes em conjunto na escola, envolvendo os estudantes com
temas de responsabilidade social e ambiental.



10. Semper

INtrodurnago » manes
am eafOrCo de apeendet
ISR COMES

@SEMPER

EFFORTLESS LEARNING

Ao contrario dos outros aplicativos listados, a proposta do Semper é estender a motivacao do estudante para
além da sala de aula. Uma vez feito o download, toda vez que o usuario quiser desbloquear o telefone, tera de
responder a uma questao didatica corretamente.

Ha a opcao de configurar o tipo de questao de maior dominio (as opcoes vao desde raciocinio logico até
conhecimentos em idiomas). Com uma interface facil de acessar, o aplicativo incentiva o contato do usuario
com os exercicios de uma maneira divertida.



ghrigado
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